Programm   AFT   (andmefaili töötlus)
Kataloog “SUNNE” peab olema C kettal. Kui kataloog on mujal tuleb programmi käivitamisel vajutada vastavale tähele.

Programmiga AFT.EXE saab .DAT (Elta); .GDT (Geodimeter); .GSI, .GRE (Leica, Wild); .DC (Trimble); .NKN (Nikon); .LOG, .PRN (Topcon); .SDR (Sokkia), .INM, .PXY (GEO); .DXF (AutoCAD R12) ja .TXT (??) faile ning käsitsi sissetoksitud andmeid muuta .INM; .PPA; .PXY ja .SDR koordinaatfailideks või .DXF failiks. .DXF faili puhul saab määrata millistesse kihtidesse erinevate koodide või kirjeldustega andmed salvestada. Andmefailis laiendiga .PJN  võivad olla mõõdetud jooned ja nurgad kujul:

     0500 1017  46.748    90.1083   214.2125  tee              

     0500 1018  53.594    89.5944   224.2194  aed             

     0500 1019  53.585    89.7625   221.0500  maja           

                 jne

Käivitamisel küsib programm andmefaili nimetust ja laiendit. Andmefaili laiendit  .PPA ei pea kirjutama. Programm saab hakkama 1399 punktiga. Klahv “Delete” andmefaili nime küsimisel lubab andmefaili avada juppide kaupa. Klahv “-“ lubab avada ja salvestada kirjeldusteta kuni 3399 punktiga faile. 

Kui programm  AFT.EXE on andmefailiga erinevates kataloogides, tuleb andmefaili nimes näidata tee [KETAS:\KATALOOG1\KATALOOG2(jne)\]. Lihtsam ja mugavam on programm kopeerida andmefailiga samasse kataloogi. Kõik failid salvestatakse kataloogi, kus asub AFT.EXE.

.DXF faili avamisel küsib programm kas otsida joonte otspunktide (polyline, line), punktide (point), kõrguste (tekstina plaanile kantud punktide kõrgused) või tahhümeetriakäigu punktide (polyline) ja situatsioonipunktide (line) koordinaate.

AutoCAD “list” failist (laiendiga .TXT) loeb progra kõikides avatud kihtides olevate punktide koordinaadid. 

Peale andmefaili sisestamist pakub programm koordinaatide rehkendust. Kui andmefailis on ainult mõõdetud jooned ja nurgad, siis vajutades klahvile “r”, rehkendab programm kõikidele punktidele x, y ja  z koordinaadi. Kui tahetakse punktide koordinaadid ringirehkendada teistsuguste parandusteguritega tuleb vajutada klahvile “m” ja muuta tegureid.

Edasi küsib programm koodide faili nime. Kui mõõtmisel pole sisestatud mõõdetavate punktide kirjeldusi vaid ainult koodid (numbrilised või tähelised kuni kolm kohta), annad  programm koodide faili olemasolul andmefaili ka punktide kirjelduse. Koodide faili laiend on .COD ja see on tekstifail kujul:

kood-kirjeldus

kood-kirjeldus

                 jne

Koodidel ja kirjeldustel eristab programm suuri ja väikesi tähti ning tühikuid. 

Koodide fail peab olema kataloogis  C:\SUNNE\PPV\TXT\

Kui andmefailis pole ühikuid, pakub programm järgmisena neid. Vajutades ekraanil sinisega tähistatud märgiga klahvile saame programmi mõõtmisel kasutatud ühikud. Ühikute määramine on vajalik, kui andmefailis pole koordinaate ja programm peab need rehkendama.

Kui käigu mõõtmised pole andmefailis, küsitakse ka tagasivaadete ja seisupunktide koode(kirjeldusi) ja pakutakse võimalust neid ise valida.   

Kui programm saab andmefailist aru, ilmuvad ekraanile valged punktid, mis tähistavad  punktide asukohti mõõdetud koordinaatide süsteemis. Käigupunktid on ümbritsetud sinise, piiripunktid punase ja lähtepunktid kollase ringiga.

Ekraani vasakus servas on lühiinf klahvide tähendustest. Vajutades ekraanil sinisega tähistatud märgiga klahvile teeb  programm kirjutatu.

Punkte võib otsida numbrite järgi või punktide asukoha järgi ekraanil. Klaviatuuril tuleb valida punkti numbri ja vajutada “Enter”. Kui punkti number algab tähega tuleb eelnevalt vajutada klahvile “N”. Asukoha järgi otsides on uus punkt rohelise joone ots, mida saab liigutada valitud pikkusega juppide kaupa sõrmistikul olevate noolte suunas. Jupi pikkus on vaikimisi 10m, seda saab 10 korda suurendada või vähendada klahvidega “PgUp” ja “PgDn”. Soovitud punkti saab hüpata klahviga “*”. Programm valib punkte ringist, mille keskpunkt on rohelise joone ots ja raadius jupi pikkus. Klahvidega “>” ja “<” saab läbi vaadata järjest kõiki punkte.

Ekraani ülaservas on info punktide ja nende asukoha kohta. Paremas ülanurgas on ekraanil oleva pildi mõõtkava, punktide arv ekraanil ja  jupi pikkus. Mõõtkava saab kaks korda suurendada ja vähendada klahvidega “+” ja “-“. Mõõtkava muutmisel tuleb uus ekraani keskpunkt rohelise joone otsa.

Punktide asukohta ekraanil saab muuta nooleklahvidega (pilt liigub noole suunas). Punktide liigutamist saab sisse ja välja lülitada klahviga “(”.

Klahv “F6” taastab esialgse mõõtkava.

Klahviga “Home” saame viia rohelise joone alguspunkti vajalikku kohta ja vaadata punktide vahelisi kaugusi ning direktsiooninurki (klahv “g” – goonides; “d” – kraadides; klahv “D” – ° ´ ´´). 

Klahv “A”  toob ekraanile lisainfo mõõtmise kohta. Klahvi  teistkordne vajutus kustutab selle.

Klahv “K” toob ekraanile käigupunktide numbrid. Klahvi  teistkordne vajutus kustutab need.

Klahv “L” toob ekraanile lähtepunktide numbrid. Klahvi  teistkordne vajutus kustutab need.

Klahv “M” lubab muuta mõõtkava.

Klahv “N” toob ekraanile punktide numbrid. Klahvi  teistkordne vajutus kustutab need.

Klahv “P” toob ekraanile piiripunktide numbrid. Klahvi  teistkordne vajutus kustutab need.

Klahv “V” võrdleb samade numbritega punktide koordinaate erinevates tekstifailides (.PPA).

Klahv “T” Võrdleb seisupunktide edasi ja tagasi vaateid.

Klahv “X” võimaldab luua soovitud koordinaatidega punkte.

Klahv “Y” lubab muuta prisma konstanti ja mõõtkavategurit.

Klahv “Z” nullib punktide kõrgused.

Klahv “a”  toob andmefaili ekraanile tekstina. Kui andmed on ekraanil saab klahvidega “C” ja “c” lisada koode. Punkti kirjeldusi saab lisada klahvidega “K” ja “k”.  Klahv “End” taastab pildi.

Klahv “b”  lubab teha joonlõiget kollase ja helesinisega märgitud punktidest. Klahv ”End” tõstab rehkendatud punkti teisele poole lähtepunkte ühendavat joont.

Klahv “f”  salvestab.

Klahv “h”  võimaldab hüpata rohelisele joonele klahviga “S” märgitud suundadest. Hüppe max kaugus on jupi pikkus.

Klahv “j”  joonestab ekraanile pruunid abijooned, millest moodustatud kujundi seest- või väljastpoolt saab kustutada punkte (klahv “Delete”).

Klahv “k”  näitab joonisel siniste joontega tahhümeetriakäiku. Klahvi  teistkordne vajutus kustutab jooned.

Klahv “m”  lubab rehkendada koordinaatide keskmisi ja standardhälbeid; “k” kõikidest ja “s” sama numbriga punktidest.

Klahv “p”  teeb andmefaili uue punkti mille, koordinaatideks on rohelise joone otspunkti omad.

Klahv “s”  näitab joonisel helesiniste joontega punktide mõõtmise suundi (kaugus suuna lõpp-punktini on 333.333m). Klahvi  teistkordne vajutus kustutab jooned.

Klahv “r”  lubab muuta või täiendada punkti kirjeldust.

Klahv “v”  näitab punkti kõrgusest ja kaardiprojektsioonist ning maa kumerusest ja refraktsioonist tingituid vigu ning põhikaardilehe numbrit. 

Klahv “õ”  näitab joonemõõtmise võimalikke vigu.

Klahv “x” annab koordinaatide juurdekasvud. 

Klahv “y” vahetab X,Y  koordinaadid. 

Klahv “Insert”  lisab andmefaili uue punkti, mille koordinaatideks on rohelise joone otspunkti omad.

Klahv “Delete” märgib kustutamiseks rohelise joone otsas asuva punkti. Klahvi  teistkordne vajutus taastab punkti.

Klahv “End”  taastab algsed koordinaadid.

Mõõdetud koordinaatide muutmiseks vajuta klahvile “u”.

Programm küsib punktide arvu, mida kasutatakse koordinaatide teisendamisel . Klahv “c” lubab valida vajalikku teisenduskoefitsientide faili ja klahv “p” määrata polünoomi astet (kuni kaheksa). Klahv “v” võtab uued koordinaadid viimasest samas kataloogis olevast teisendusfailist.

Kui oli sisestatud punktide arv, küsib programm punktide numbreid ning uusi koordinaate.

Klahv “g”   peale esimese punkti uute koordinaatide sisestust rehkendab punktid suunamuutusteta

(GPS mõõtmised suvalise baasjaamaga).

Kui lähtepunkte on üle kahe, saab valida, kas punktide koordinaadid on mõõdetud või rehkendatud tasapinnal. Mõõdetud tasapinnal laseb klahv “j” valida lähtepunktide järjekorda. Klahv “v” valib lähtepunktid vähima kõrvalekalde järgi. Klahv “k” võtab teisendamise aluseks lähtepunktide keskmise.

Punkte saab teisendada ükshaaval klahvidega “p” ja “Enter” või kõiki korraga klahvidega “p”  ja  “k”.

Käigu tasandamiseks vajuta klahvile ”t”. 

Programm leiab ja kõrvaldab  lubatust suurema nurgamõõtmise vea.

Punkte, mille kirjelduse lõpus puudub seisupunkti number, ei tasandata.

Ekraanile trükitakse käigupunktide numbrid ja käigupunktid ühendatakse helesiniste joontega. Programm küsib punktide numbreid, millede vahel olevat käiku tahad tasandada. Valitud käigu osa on joonisel sinine. Märk “>” punkti numbri ees viib käigu ekraanil oleva skeemi kohaselt vastava numbriga punktini (punktide numbrid peavad olema suurenevas järjekorras). Klahv “Enter” lõpetab  käigu ja küsitakse punkti numbrit kuhu ilma vigadeta mõõdetud käik oleks pidanud jõudma. Klahv “x” ja “Enter”  võimaldab kirjutada ekraani kolmandale reale mõõdetud koordinaatide alla punkti tegelikud koordinaadid.

Ekraani kolmandal real on punasega jooneline viga, X, Y, Z viga ja käigu suhteline viga. Järgmisel real on rohelise kirjaga lubatav jooneline ja suhteline viga ning rida allpool sinisega käigu pikkus.

 Klahv “p” võimaldab muuta prisma koefitsienti, viia tulemused ellipsoidile, anda kõrgustele maa kumeruse ja refraktsiooni parandeid, valida paranduste kaale, vajalikku suhtelist viga. Seejärel küsitakse kui palju mõõdetud jooni võib tasandamisel muuta.

Siis küsitakse kas tasandamise tulemusi tahetakse näha ekraanil (klahv “e”) või salvestatakse (klahv “f”). Klahv “End” taastab algsed koordinaadid. Kui tasandamisel tekkis tõrge:  punktide asend ei võimalda etteantud täpsusega (0.0005m) punkte kokku viia, saab klahviga “+” täpsust kaks korda vähendada või klahviga “l” tasandus lõpule viia. 

Klahv “F1” näitab õpetussõnu.

Klahv “F2” salvestab.

 Salvestusel saab valida punkte, muuta nende järjekorda, nummerdust ja komakohtade arvu.

Klahv “F5” puhastab ekraani.

Klahv “F6” taastab pildi algsuuruse ekraanil.

Klahv “F9” toob ekraanile RGV punktid.

Klahv “F10” joonestab ekraanile Eesti kontuuri.

Klahv “<” viib enamasti eelmise tegevuse juurde.

.DXF faili salvestamisel küsib programm koordinaatide salvestamisel antavat kohtade arvu peale koma;

kas kirjutada joonisele kõrgusarvud (klahv “k”); klahv “e” kirjutab kõrgusarvude ringid ja punktid eraldi kihtidesse . Siis küsitakse kas ümbritseda koordinaadid paberi formaadile vastava raamiga, kas näidata eraldi kihtides tahhümeetriakäik ja vaated seisupunktidest ning lõpuks kihtide faili nime. Kihis 3D on punktid õigel kõrgusel, kõikides teistes on andmed null kõrgusel. Kui on vaja salvestada erinevate koodide või kirjeldustega punktid eri kihtidesse jagab programm kihtide faili olemasolul punktid vastavalt kirjeldustele kihtidesse. Kihtide faili laiend on .LAY ja see on tekstifail kujul:

KIHT-kirjeldus-BLOCK

KIHT-kirjeldus

KIHT-kirjeldus

KIHT-kirjeldus-BLOCK

                 jne

Kui kirjelduse järel on bloki nimi teeb programm punkti kohale blokis oleva leppemärgi.

Kirjeldustel  eristab programm suuri ja väikesi tähti ning tühikuid. 

Kihtide fail peab olema kataloogis  C:\SUNNE\PPV\TXT\

Programmist saab väljuda klahviga   “Esc” või “l”.

