Programm   KTV   (katastritoimiku vormistamine)

Kataloog “SUNNE” peab olema C kettal. Kui kataloog on mujal tuleb programmi käivitamisel vajutada vastavale tähele.

Programm KTV.EXE vajab DOSi eesti klaviatuuri. (Klaviatuuri saab muuta programmiga CA.EXE).

Programm KTV.EXE loeb andmeid .PPA laiendiga koordinaatfailist (saab teha programmiga AFT.EXE). 

Käivitamisel küsib programm andmefaili (AF) ja joonestusfaili (JF) nimetust. Andmefaili laiendit .PPA ja joonestusfaili laiendit .PPJ ei pea kirjutama.

Kasutades joonestusfailina AutoCAD “lists” salvestust laiendiga .TXT saab programmi kasutada AutoCAD-iga  joonestatud plaanide vormistamisel katastritoimikuks. Ringpiiri koordinaatidele eelneval real peab olema kirjutatud “ringpiir” , pinna koordinaatidel “pind”, tahhümeetriakäigul “jtk” (käik salvestub faili “T!.PPA), täisjoonel “jj”, punktiirjoonel “jp”, katkendjoonel “jk”. Peale koordinaate peavad olema mõned tühjad read. Joonestusfaili avamisel küsib programm piiripunktide tüüpe. Klahvidega “Insert”+”k” saab failisolevaid pindu liigitada.

Kui programm  KTV.EXE on andmefailiga ja joonestusfailiga erinevates kataloogides, tuleb andmefaili nimes näidata tee [KETAS:\KATALOOG1\KATALOOG2(jne)\AF.L]. Lihtsam ja mugavam on KTV.EXE kopeerida andmefailiga samasse kataloogi. Kõik failid salvestatakse andmefaili kataloogi.

Lühi-inf klahvide tähendustest on ekraani vasakus servas. Pikemat selgitust saab klahviga “F1” (õpetussõnad). Märgid, mis asetsevad tegevuste kirjelduses  “-” all toimivad vaid eelnevalt valitud tegevuse korral. “+”  kahe märgi vahel tähendab järjestikku vajutatavaid klahve.

Klahviga “v” saab alustada lisainfo otsimist.

Klahviga “e” saab alustada andmete ja joonise osade eraldamist failidest.

Klahviga “u” saab alustada andmete, joonestus- ja rehkendusvõimaluste muutmist.

Joonestamine ekraanil on sobivate punktide ühendamine vajalikul moel (jooned, aiad, liinid, teed). Punkte võib otsida numbrite, koodide, kirjelduste või punktide asukoha järgi ekraanil. Asukoha järgi otsides on uus punkt rohelise joone (RJ) ots, mida saab liigutada valitud pikkusega juppide (JP) kaupa sõrmistikul olevate noolte suunas. Jupi pikkus on vaikimisi 10m, seda saab 10 korda suurendada või vähendada klahvidega “PgUp” ja “PgDn” või toksides klaviatuuril soovitud pikkuse (XXX.XXXm). Soovitud punkti saab hüpata klahviga “*”. Programm valib punkte ringist, mille keskpunkt on RJ ots ja raadius JP. Kui sobiv punkt on leitud, määratakse joone (jne) alguspunkt klahviga “Home”. Kui on leitud ka lõpp-punkt, valitakse vajalik ühendusviis (“j”-jooned; “a”-aiad, tarad, hekid; “l”-liinid, torud; “t”- teed) ja ekraanil sinisega tähistatud märgi klahvile vajutades valitakse pakutud võimalustest sobiv (vaikimisi valitakse esimene pakutud võimalus). Joonestatut saab salvestada klahviga “F2“ või klahvidega “f” + “j”. Kustutada saab klahviga “Del” olles eelnevalt kustutamist vajava ära märkinud. Peale viimast salvestust joonestatu saab korraga kustutada klahvidega “F5”. “F6”, “F7”.

Kui joonestamisel moodustub kinnine kontuur rehkendab programm selle pindala ja küsib pinna nimetust: Pindade lahterdamine toimub nimetuste järgi (õpetussõnad). Rehkendatud pindu saab vaadata klahviga “q” (joonisel) või klahviga “P” (tabelis). Klahviga “Insert” saab olemasolevaid  pindu üle rehkendada. Puudusolevate pindade rehkendamist saab alustada klahviga “Q” suunates eelnevalt RJ kontuuri küljele. Rehkendatud pindade lahterdamine (eksplikatsiooni koostamine) toimub klahviga “Insert” + “Insert”. Lahtertust saab muuta klahviga “P” alustades.

Soovitud AutoCAD-i  ja tekstifailide valik on klahvi “f” all. Enne failide tegemist küsib programm üks kord neis vajaminevaid andmeid. Klahv “k” teeb AutoCAD R12 formaadis faili, kus on eri kihtides katastriplaan (VORMISTUS_KPL); pinnaarvutus skeem (VORMISTUS_PMS) ja mõõdistuskäigu skeem (VORMISTUS_MKS). Klahv “t” teeb Word-i  formaadis failid, milledes on katastritoimiku kleebis, toimiku tiitelleht, sisukord, lähteülesanne, mõõdistustööde seletuskiri, andmefaili väaljatrükk ja piiriprotokoll. Kõik tehtud failid võivad vajada pisikest kohendamist.  

Programmist saab välja kas klahviga “Esc” või “l”. 

ÕPETUSSÕNAD

       F1 - õpetussõnad

       F2 - joonestusfaili salvestus

   Alt+F2 – AutoCAD failide salvestus

       F3 - pildi puhastus

       F4 - pildi taastus (punktid)

   Alt+F4 - programmist väljumine

       F5 - pildi ennistus samas mõõtkavas

       F6 - pildi ennistus (kõik punktid ekraanil)

       F7 - pildi ennistus (joonis ekraanil)

       F8 - andmefaili taastus

   Alt+F8 - uus andmefail

       F10- 0 jooned ekraanile

   Alt+F10- uus joonestusfail

          +nimi-joonestusfailide liitmine

          0nimi-alusfaili(0 jooned) liitmine

    Andmefaili nimi:

        --  joonis ilma andmefailita

      MÕÕTMISANDMED

     v+m - mõõtmisandmed ekraanile

         k - käik (sinised jooned)

         s - suunad (helesinised jooned)

         p – ringpiir (punased jooned)

         L - lähtepunktide numbrid (valged)

         K - käigupunktide numbrid (rohelised)

         P - piiripunktide numbrid (punased)

       I – lühiinfo klahvide kohta

      PUNKTIDE VÄRVID

         valged      - mõõdetud punktid

         rohelised   - joonestatud punktid

         sinised     - pinnaviida alguspunktid

         t rohelised - teksti alguspunktid

         pruunid     - teksti lõpp-punktid

      PUNKTIDE LEIDMINE

       J – joonte otspunktid ekraanile

       C - otsitavate punktide koodid mällu

       c - otsitav punkt koodi järgi (ringpiiri sees olevad punktid)

       K - otsitavate punktide kirjeldused mällu

       k - otsitav punkt kirjelduse järgi (ringpiiri sees olevad punktid)

       > - ekraanil olevad punktid

       n - otsitava punkti number

       x - otsitava punkti koordinaadid

       b - otsitava punkti kaugused

         end - punkt teisele poole

      JOONESTAMINE

       v - andmed ekr-le (punktid+numbrid+kirjeldused, tekstid, pinnad, failid)

       <  - eelmine rida; tegevus; punkt

       M - mõõtkava valik

       + - pilt poole suuremaks

- - pilt poole väiksemaks

       Kui ekraani paremal ülaservas on  <--  (klahv “(”), saab nooleklahvidega liigutada pilti soovitud suunas. 

      Uus punkt on rohelise joone ots 

      Eelmise punkti ümber on kollane ring

      Üle-eelmise punkti ümber on helesinine ring

      Kujundi alguspunkti ümber on punane ring

      Punkti saab liigutada juppide kaupa noole suunas või

           Tab - eelneva liikumise suunas

     Shift+Tab – eelnevale liikumisele vastupidises suunas

           End - suund vastupidiseks (> päripäeva,< vastupäeva)

  XX.XXm - jupi pikkus meetrites

    PgUp - jupp 10* suuremaks

    PgDn - jupp 10* väiksemaks

       / - hüpe täisnurka (kujund täisnurkseks)

       * - hüpe valges ringis olevasse punkti

       h - hüpe

         p - valges ringis olevasse punkti

         j - suuna ja joone lõikepunkti

         s - suunal olevale joonele või joonepikendusele

         o - joone osale

         t - joone otspunkti

    Home - uus alguspunkt

       S - jupi või kahe punkti vahelise joone pikkus mällu

       s - säilitatud pikkus (valge arv ekraani p servas) mälust

       D - kahe punkti vaheline suund (dir nurk) mällu

       d - säilitatud suund (valge arv ekraani p servas) mälust

       : - punkt    (uus p)

       j - joon     (eelm p-uus p)

       a - aed      (eelm p-uus p)

       l - liin     (eelm p-uus p); l+k - kitsendus; + - kitsenduse

                                    kirjeldus plaanile 

       t - tee      (eelm p-uus p)

       m - tingmärk uude punkti

         insert – tingmärgid kõikidesse märgitud punktidesse

       r - ring,ristkülik

                2 -  raadius on joone pikkus

                3 -  läbi kolme punkti

                r -  ristkülik

                    Alt+p - teine külg jupi võrra pikemaks

                    Alt+l - teine külg jupi võrra lühemaks

       y -  punkti või joone märkimine (märgitu on sinine)

         Y - märgitu tõstmine

         J - märgitud punkti tõstmine koos joontega

         I - märgitu kopeerimine

       Del - märgitu või viimatijoonestatu  kustutus

       R - piiriandmete tabel ekraanile

         Del - piiripunkti kustutus

         Ins - piiripunkti lisamine

       T - tekst plaanile, teksti suund on alguspunktist uude punkti;

           kui algusp ja uus p on samad, on tekst horisontaalne

       w - suunanurga muutmine

       W - nurgamõõtmise algus

       ' - hüpe viimasesse täisnurka (koos joonestusega)

       q - andmed pinna kohta

       Q - ühendatud joonte otsimine pinna rehkendusel

       u – muutmine

         a – üldandmed firma, töö ja kunde kohta

         p – piiri joonestamine andmefaili punktide numbrite järgi

         l – piiri looduslike osade märkimine

         r – rehkendustingimuste (lahustükkide arv, piiripunkdide

             arv, pindade arv) muutmine   

       f - salvestus     

         j - joonestusfail

         e - ekraanil olevad punktid andmefaili

      PINDADE REHKENDUS

   Haritav maa

     põld 

     pv

   Looduslik rohumaa

     rohumaa

     heinamaa

     karjamaa

   Metsamaa

     mets

     noorendik 

     harvik

     park

   Õuemaa

     õu

     A  (asfalt)

     B  (betoon)

     P  (plaatkate)

     R  (rajatis)

    sh ehitised

     E  (elumaja)

     K  (kõrvalhoone)

     ksvh; kasvh

     kelder

     vund

     R

     A

     B

     P

   Muu maa

     (kõik ülejäänu)

    sh vee all

     kraav

     oja

     jõgi

     järv

     tiik

  Maatüki piires oleva teise kasutaja (pind maha) nimetus on  “—“ 

   P - joonestatud pindade tabel ekraanile

            (tabelis pole ekraanil kollasega piiratud pindu)

Insert - summeerimise algus

       0 - summeerimise algus (eelnenu kustutus)

         Pinna number ja Enter (miinus numbriga pind lahutatakse)

       ' - summeerimise katkestus

         +XXXXXX - liidab  XXXXXXm²      

         -XXXXXX - lahutab XXXXXXm²      

          XXXXXX - eelnenu asemele XXXXXXm²      

       v - värvilised pinnad (pilt peab olema üleni ekraanil)

       p - pindalade parandus

          < -  paranduse kustutus

     Del - summeeritud pindade kustutus

     End - pinnaarvutusest välja

  Insert - pindade kontroll; muutmine

         k - kõik pinnad

    Insert - pindade lahterdus

     KOODID

      t64  -  tekst (kirjaviis,kõrgus) /1-ITALICC;2-ITALICT;3-ROMANC

                                        4-ROMAND ;5-ROMANS ;6-ROMANT

      c2d  -  ring läbi kahe punkti

      p0d  -  punkt 

      ptd  -  andmefaili lisatud punkt

      ips  -  pinna suurus

      ipc  -  pinna sisepunkt

      ppp  -  maatüki nimetus ja suurus

     tingmärk

      m1m  -  ring raadiusega 1 (kaev,post jne)

      m2m  -  ring raadiusega 2 (mets, vaatluskaev jne)

      mhm  -  harvik

      mrm  -  rohumaa

      mmm  -  muru

      mpm  -  põõsas

      mom  -  okaspuu

      mlm  -  lehtpuu

      mvm  -  viljapuu

      msm  -  soo

      mxm  -  songermaa

      mXm  -  vaatluskaev (+m2m)

     joon

      ljT  -  toedoliitkäik

      ljr  -  ringpiir

      lj0  -  nulljoon (ei jää plaanile)

      lt2  -  tee, kraavi, oja telg (ei jää plaanile)

      ljj  -  joon

      ljp  -  punktiirjoon

      ljk  -  katkendjoon

      ljt  -  telgjoon

     aed/tara/hekk

      lav  -  võrkaed

      lal  -  laudadest (lippidest) aed

      lap  -  plankaed

      lao  -  okastraataed

      lah  -  hekk

      lar  -  puude rida

    liin/kaabel/toru

      lle  -  elektriliini post

      lls  -  sideliini post

      llv  -  elektrikaabel

      llt  -  sidekaabel

      llV  -  veetoru

      llS  -  soojatoru

      llG  -  gaasitoru

      lln  -  nool

      llk  -  kitsendus 

     Failid

       nimi.ppa - andmefail

       nimi.pta - andmefail (tasandatud käigupunktid parandustega)

       nimi.ppr - andmefail (rehkendatud koordinaatidega)

       nimi.ppj - joonestusfail

       nimi.pkj - joonestusfaili kordus

     AutoCAD failid
        nimi.dxf – katastriplaan (+pa skeem +mk skeem)

        nimi0n.dxf - plaan

     Täppidega tähed ACII-s

             alt+       

         Õ -     213    

         Ä -     196    

         Ö -     214    

         Ü -     220    

         õ -     245    

         ä -     228    

         ö -     246    

         ü -     252    

